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                               Пояснительная записка 

Рабочая программа внеурочной деятельности «Математика для всех» разработана по 

общеинтеллектуальному  направлению с учетом особенностей   образовательной деятельности в 

МБОУ «СОШ имени Р.З.Сагдеева».  

Цель программы: расширение знаний учащихся по математике, развитие их теоретического 

мышления и логической культуры. 

                   Задачи программы: 

  Создание условий и содействие интеллектуальному развитию детей. 

 Привитие интереса учащихся к математике. 

 Отрабатывать навыки решения нестандартных задач. 

 Воспитание настойчивости, инициативы. 

 Развитие математического мышления, смекалки, математической логики. 

 Развитие математического кругозора, мышления, исследовательских умений учащихся и 

повышение их общей культуры. 

 Развитие у учащихся умений действовать самостоятельно  (работа с сообщением, рефератом, 

выполнение творческих заданий). 

 Создать своеобразную базу для творческой и исследовательской деятельности учащихся. 

 Повысить информационную и коммуникативную компетентность учащихся. 

 Формирование умений выдвигать гипотезы, строить логические умозаключения, 

пользоваться методами аналогии, анализа и синтеза. 

             Программа рассчитана на 34 часа. 

Продолжительность занятий - 40 минут (1 раз в неделю) 

                                        Планируемые результаты освоения курса   

                             внеурочной деятельности «Математика для всех»: 

Личностными результатами освоения обучающимися программы являются: 

 развитие умений ясно, точно и грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, 

понимать смысл поставленной задачи; 

 креативность мышления, общекультурное и интеллектуальное развитие, инициатива, 

находчивость, активность при решении математических задач; 

 формирование готовности к саморазвитию, дальнейшему обучению; 

 выстраивать конструкции (устные и письменные) с использованием математической 

терминологии и символики, выдвигать аргументацию, выполнять перевод текстов с обы-

денного языка на математический и обратно; 

 стремление к самоконтролю процесса и результата деятельности; 

 способность к эмоциональному восприятию математических понятий, логических рассу-

ждений, способов решения задач, рассматриваемых проблем. 



Метапредметным результатом изучения курса является формирование универсальных учебных 

действий (УУД). 

 Регулятивные УУД: 

 самостоятельно обнаруживать и формулировать учебную проблему, определять цель УД; 

 выдвигать версии решения проблемы, осознавать (и интерпретировать в случае необ-

ходимости) конечный результат, выбирать средства достижения цели из предложенных, а 

также искать их самостоятельно; 

 составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы (выполнения проекта); 

 разрабатывать простейшие алгоритмы на материале выполнения действий с натуральными 

числами, обыкновенными и десятичными дробями, положительными и отрицательными 

числами; 

 сверять, работая по плану, свои действия с целью и при необходимости исправлять ошибки 

самостоятельно (в том числе и корректировать план); 

 совершенствовать в диалоге с учителем самостоятельно выбранные критерии оценки. 

 Познавательные УУД: 

 формировать представление о математической науке как сфере человеческой деятельности, о 

ее значимости в развитии цивилизации; 

 проводить наблюдение и эксперимент под руководством учителя; 

 осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и 

Интернета; 

 определять возможные источники необходимых сведений, анализировать найденную 

информацию и оценивать ее достоверность; 

 использовать компьютерные и коммуникационные технологии для достижения своих целей; 

 создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач; 

 осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; 

 анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления; 

 давать определения         понятиям. 

 Коммуникативные УУД: 

 самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, 

договариваться друг с другом и т. д.); 

 в дискуссии уметь выдвинуть аргументы и контраргументы; 

 учиться критично относиться к своему мнению, с достоинством признавать ошибочность 

своего мнения и корректировать его; 



 понимая позицию другого, различать в его речи: мнение (точку зрения), доказательство 

(аргументы), факты (гипотезы, аксиомы, теории); 

 уметь взглянуть на ситуацию с иной позиции и договариваться с людьми иных позиций. 

                                 Предметные результаты. 

 Учащиеся должны научиться анализировать задачи, составлять план решения, решать задачи, 

делать выводы. 

 Решать задачи на смекалку, на сообразительность. 

 Решать логические задачи. 

 Работать в коллективе и самостоятельно. 

 Расширить  свой математический кругозор. 

 Пополнить свои математические знания. 

 Научиться работать с дополнительной литературой. 

            Учет результатов внеурочной деятельности 

Для учета результатов освоения рабочей программы курса внеурочной деятельности «Математика 

для всех»  используется выставка работ учащихся в школе в конце учебного года. 

 Формы организации деятельности обучающихся: 
-    индивидуально-творческая деятельность; 

-     коллективная творческая деятельность, 

-    работа над проектами, 

-    учебно-игровая деятельность (познавательные игры, занятия); 

-    игровой тренинг; 

-    конкурсы, турниры. 

  Содержание курса внеурочной деятельности ««Математика для всех »    с указанием  

                                         форм ее организации и видов деятельности 

1) Введение в «Математика для всех »(2 ч.). 

 История возникновения математики как науки. Цифры у разных народов. Старинные меры, 

решение задач с их использованием. Биографические миниатюры Пифагор и Архимед. 

2) Магия чисел. (10ч.). Приемы устного счета: 

 умножение на 5(50) 

 деление на 5(50),25(250) 

 признаки делимости 

 умножение двузначных чисел на11 

 возведение в квадрат чисел, оканчивающихся на 5 

 возведение в квадрат чисел пятого и шестого десятков 

 способ сложения многозначных чисел 

 умножение на 9,99,999 

 умножение на 111, умножение «крестиком» 

 быстрое сложение и вычитание натуральных чисел 

 умножение однозначного или двузначного числа на 37 



Простые числа. Интересные свойства чисел. Мир больших чисел (степени). Обучение проектной 

деятельности. Подготовка и защита проектов.(магический квадрат, число Шахерезады, число п и 

т.д.) Биографические миниатюры (Блез Паскаль, Пьер Ферма) 

3) Математическая логика.(6 ч.) 

 Логические задачи, решаемые с использованием таблиц. Решение логических задач матричным 

способом. Решение олимпиадных задач. Логическая задача «Обманутый хозяин», «Возраст и 

математика», задачи со спичками. Биографические миниатюры Карл Гаусс, Леонард Эйлер. 

4) Первые шаги в геометрии (10 ч.)  
Пространство и плоскость. Геометрические фигуры. Разрезание и складывание фигур. Изготовление 

многогранников. Искусство оригами . Геометрические головоломки(танграм) Уникурсальные 

кривые(фигуры). Шуточная геометрия. Геометрические иллюзии. Русские математики. 

5) Математические игры.(6 ч.)  

Как играть, чтобы не проиграть?. Задачи – фокусы. Задачи - шутки. Математическая игра «Не 

собьюсь». Игра «Перекладывание карточек». Игра «Кубики». Игра «Математическая Абака». Игра 

«Математический бой».  

 
 

 

 Календарно тематическое планирование 

№ 

п/п 

 

Наименование раздела и темы занятий  

Кол

-во 

часо

в 

 

Дата проведения 

 Введение в « Математика для всех» 2  

1 История возникновения математики как науки. Цифры у 

разных народов. 

1  

2 Старинные меры, решение задач с их использованием. 

Биографические миниатюры Пифагор и Архимед. 

1  

 Магия чисел.  10  

3 Приемы устного счета:умножение на 5(50) 

деление на 5(50),25(250) 

1  

4 признаки делимости. 

умножение двузначных чисел на11 

возведение в квадрат чисел, оканчивающихся на 5 

1  

5 быстрое сложение и вычитание натуральных чисел; 

умножение однозначного или двузначного числа на 37 

Биографические миниатюры (Блез Паскаль) 

1  

6 возведение в квадрат чисел пятого и шестого десятков 

Биографические миниатюры (Пьер Ферма) 

способ сложения многозначных чисел 

1  

7 умножение на 9,99,999;  умножение на 111, умножение 

«крестиком» 

1  

8 Простые числа. Интересные свойсва чисел.  1  

9 Мир больших чисел (степени). 1  

10 

11 

12 

Обучение проектной деятельности. Подготовка и защита 

проектов.(магический квадрат, число Шехерезады, число п и 

т.д.) 

3  

 Математическая логика 6  

13 Логические задачи, решаемые с использованием таблиц. 1  

14 Решение логических задач матричным способом. 1  

15-

16 

Решение олимпиадных задач. 2  

17 Логическая задача «Обманутый хозяин», «Возраст и 1  



                                    

 

                              

 

 

 

 

 

 

 

                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

математика». 

18 Задачи со спичками. Биографические миниатюры Карл Гаусс, 

Леонард Эйлер. 

1  

 Первые шаги в геометрии.  10  

19 Пространство и плоскость. Геометрические фигуры. 1  

20-

21 

Разрезание и складывание фигур. 2  

22-

23 

Изготовление многогранников. 2  

24-

25 

Искусство оригами 2  

26 

27 

Геометрические головоломки(танграм) Уникурсальные 

кривые(фигуры). 

2  

28 Шуточная геометрия. Геометрические иллюзии. Русские 

математики. 

1  

 Математические игры  6  

29 Как играть, чтобы не проиграть? Задачи – фокусы. Задачи - 

шутки. 

1  

30 Математическая игра «Не собьюсь». Игра «Перекладывание 

карточек». Игра «Кубики». 

1  

31-

32 

Игра «Математическая Абака». 2  

33-

34 

Игра «Математический бой».  

 

2  

35 Игра «Самый умный мтематик» 1  



 

                               Информационно-методическое обеспечение: 

1. Титов Г.Н., Соколова И.В. Дополнительные занятия по математике в 5-6 классах: Пособие для 

учителя. - Краснодар: Кубанский государственный университет, 2003. - 129 с. 

2. Линия учебно-методических комплектов «Сферы» по математике: 

3. Математика. Арифметика. Геометрия. 6 класс: учеб. для общеобразоват. учреждений / 

Е.А.Бунимович, Г.В.Дорофеев, С.Б.Суворова и др.: Рос. акад. наук, Рос. акад. образования, изд-во 

«Просвещение». - М.: Просвещение, 2012. 223 с.: ил. - (Академический школьный учебник) 

(Сферы) 

4. Математика. Арифметика. Геометрия. Задачник-тренажер. 6 класс: пособие для учащихся 

общеобразоват. учреждений /Е.А.Бунимович, Л.В.Кузнецова, С.С.Минаева и др.; Рос. акад. наук, 

Рос. акад. образования, изд-во «Просвещение». - М.: Просвещение, 2012. - 127 с. (Академический 

школьный учебник) (Сферы) 

5. Математика. Арифметика. Геометрия. Тетрадь-тренажер. 6 класс: пособие для учащихся 

общеобразоват. учреждений /Е.А.Бунимович, Л.В.Кузнецова, С.С.Минаева и др.; Рос. акад. наук, 

Рос. акад. образования, изд-во «Просвещение». - М.: Просвещение, 2012. (Академический 

школьный учебник) (Сферы) 

6. Математика. Арифметика. Геометрия. 6 класс: учеб. для общеобразоват. учреждений / 

Е.А.Бунимович, Г.В.Дорофеев, С.Б.Суворова и др.: Рос. акад. наук, Рос. акад. образования, изд-во 

«Просвещение». - М.: Просвещение, 2012. : ил. - (Академический школьный учебник) (Сферы) 

7.  Б.П.Гейдман. «Подготовка к математической олимпиаде», М., 2007 г. 

8.  Т.Д.Гаврилова. «Занимательная математика», изд. Учитель, 2005 г. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       

 

 


